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Sabato dalle 09,00 alle 17,00 e Domenica dalle 09.00 alle 13,00

tutte le pistole, sia semiautomatiche che revolver, di qualsiasi tipo e
calibro (anche a percussione anulare), purché dotate di sole mire metalliche. Tutti i fucili a
pompa o lever action a canna rigata o liscia.

e consentito l'uso di qualsiasi tipo di fondina e porta caricatori; e
obbligatorio I'uso di cuffie ed occhiali.

Iiscrizione avverra presso lo stage di tiro; il costo e di Euro 30; &
possibile iscriversi anche per un eventuale prova di rientro; possono iscriversi tutti i
soggetti muniti di porto d’armi o titolo equivalente.

la manifestazione si svolgera in turni di 60 minuti a cui saranno ammessi
6 tiratori (3 per ogni stage). E’ possibile prenotare il proprio turno di tiro tramite messaggio
whatsapp al numero 339/4390599, indicando cognome, nome, giorno ed ora in cui si
vorrebbe sparare.

Sul campo al termine della gara.

la gara si articolata su 4 esercizi, di cui tre pistola ed uno con fucile.
Ogni esercizio di pistola dovra essere ripetuto per 5 volte; di ogni esercizio verra scartato il
tempo peggiore ed il risultato sara dato dalla somma degli altri 4 tempi realizzati. Lesercizio
con il fucile verra ripetuto 3 volte e tutti i tempi realizzati saranno validi per la classifica.
Il risultato finale sara dato dalla somma dei tempi ottenuti nei 4 esercizi.
Per eventuali bersagli non colpiti o errori di procedura, verra data una penalita di 3 secondi.
L'intera manifestazione prevede lo sparo di 90 colpi minimi (75+15).
: partenza con pistola in fondina con colpo non camerato e mani sopra le spalle.
Il tiratore al segnale acustico dovra colpire con 5 colpi una piastra metallica posta a 8 m
(conteggio Virginia).
: partenza con pistola in fondina con colpo non camerato e mani sopra le spalle.
Al segnale acustico il tiratore dovra colpire con 1 colpo ciascuno 5 bersagli metallici
chiudendo la serie con lo “Stop plate”.
posizione di partenza seduto con pistola e caricatore posti su un tavolo; al
segnale acustico il tiratore dovra caricare I'larma e, rimanendo seduto, colpire con un colpo
le 5 piastre metalliche in ordine libero.
partenza con il fucile posto su un tavolo con colpo camerato ed in sicura;
tiratore seduto. Al segnale acustico il tiratore, preso il fucile, dovra abbattere i 5 bersagli,
rimanendo sempre dietro la fault line.
Per chi ne fosse sprovvisto,

Sul campo sara presente un punto di ristoro per il pranzo del sabato.



